Co 2z ta eduksacja?
moje przygody z informatyka
E. Robert Gajewski

Technologia sie zmienia
Ciekawosé¢ nigdy



Disclaimers czyli zastrzezenis

e Wozystko co powiem to mOj punkt widzenia a nie wiadz

« Nie bedzie klasycznego schematu naukowo badawczego

» Tezy badawcze, jadro, wnioski koncowe

« (Prawie) kazdy slajd w zamiarze bedzie konkluzywny i refleksyjny
 Prezentacja t0 bardziej studium przypadku niz analiza

« Chot zawsze staralem sie czerpal 2 najlepszych wzorcoOw

e Na kazdym kroku vede starail sie stawia¢ otwarte pytania
« Gdybym znal na nie odpowiedz...



o

Pvtanisa...

v

e Dlaczego sie uczymy®
» Ciekawose swiata, pytania jak, dlaczego...
 Aby mie¢ lepsza pozycje na rynku
e BO musimy, o jest nakaz...

e Dlsczego pracowaiem na uczelni
e BO przekazywanie wiedzy uwazalem za migje
 Bardziej niz wypeinianie glotOw

e Ludzie mOwia, 2¢ sa wierzacy ale nie praktykujacy
 Ja bylem ostatnio praktykujacy ale nie wierzacy



(rlewolucje...

 Eewolucji przemysiowej nie pamigtamn...
e Hewolucja kalkulatordw

e Paranoja dokiadnosci
 Kewolucja WWWw

 Eead Internet
* Eewolucja Google

« Write Internet,blogi, media spolecznosciowe
 Rewolucgja GAI



Uwag kilka. ..

e Zmiana roli nauczyciela
« Nie nauczacz a mentor, tutor, przewodnik
e Nikt za nikogo...

e Brak prac domowych
e Czy uczynmy gie jak jesteémy nauczani?

e Zadziwienis. ..
 Pan jest kiepskim nauczycielen...
 Pana materialy sg do niczego...



Przygody 2z informatyka (1)...

e Na. studiach 1974-1979. ..
« Algol, FORTRAN, BASIC
e Mechanika Budowli, lata 80
« Zamiast koby:t w FORTRANIE na mainframe
e Programy na ZX Spectrum w jezyku BASIC
« 0d 1989 OMK, 2Z1I, 2TI w 2B0, na emeryturze...
e Lata 90

e DOS + Norton Commander, Turbo FPascal, GQuattroPro, Mathcad
» Poczatek ,,programdédw uzytkowyeh” — Technologie Informatyczne



Przygody z Informatyks... (2)

e Lata 00
 Windows, Pakiet Office
 Programowanie TurvoPascal --- VBA
« Wyklady fakultatywne z ,,Computer Science”
* Lata 10
 Prezentacje, edycja, obliczenia, pomocnik matematyczny, algorytmy
« Programowanie: VBA, C++, Java, Pyton

* Lata 20

e Likwidacja wykiadow 2z Podstaw Informatyki
« Na zycie patrze bez emocji...



Oddolne zmiany

 Odwracanie klagy 2014
» Powstala ksiazka (podrecznik) Mathcad Prime...
T ¢O U nas chyba unikatowe portal do ksigzki
« Pan tu nie jest od eksperymentowania na nas...

« Komputyka i myélenie komputacyjne 2018
Computing and computational thinking
« Komputyka to nauka o przetwarzaniu informacji (wykonywaniu
obliczen) przy wykorzystaniu komputerdw
« Myslenie komputacyjne to proces rozwigzywania probleméw przez
ich rozkiad na mniejsze czesci, zna jdowanie wzoredw, abstranowanie
nieistotnych szczegdiOw 1 projektowanie algorytmow



Technologia
informacyjna

Matematyka

Maciej M. Systo



Computational thinking
Abstraction

Pattern recognition



Tresci nauczania — wymagania szczegolowe
I. Rozumuenie, analizowanie 1 rozwiazywanie problemow.
POdstawa Zakres podstawowy. Uczen:
1) planuje kolejne krok:i rozwiazywania problemu. z uwzglednieniem podstawowych etapow
myslema komputacyjnego (okreslente problemm. definicja modeli 1 pojec. znalezienie
 28.06.2024
e D2.U. joloY/ 1019 2) stosuje przy rozwiazywaniu problemow z roznych dziedzin algorytmy poznane w szkole
10.07.2024 podstawowej oraz algorytmy:

r0ZWi3zania. zaprogramowanie 1 testowanie rozwiazanma);

e 341-351 a) mna liczbach: badamia pierwszosct liczby. zamuany reprezentacyi liczb nuedzy
pozycyjnymu systemanu liczbowymu, dzialan na wlamkach z wykorzystaniem NWD
1t NWW,

LiOZby b) natekstach: porownywania tekstow, wyszukiwania wzorca w tekscie metoda nanwna.

Te .k'.Sty szyfrowania tekst metoda Cezara,

| . ¢) porzadkowania ciagu liczb przez wstawiante 1 metoda babelkowa,
Porzgdkowanie & Es = o 5,z = .
“ d) obliczania wartosci elementow ciagu metoda iteracyyna w tym wartosci elementow

ciagu Fibonacciego:

3) sprawdza poprawnosc dzialama algorytmow dla przykiadowych danych.



Zauf'anie nie oznacza braku kontroli

» Propaganda sukcesu to rodzaj propagandy, ktdéry polega na
wyolbrzymianiu sukcesOw ekipy rzadzacej odnoszacej sukeesy
w kazdej dziedzinie zycia - provlemy ss zminimalizowane, a
porazki i odpowiedzialnosé zrzuca si€ na innych 1ub na
poprzednie rzady. (Lata 70. XX wieku)

* Kultura kiamstws to termin pochodzacy z ksisgzki
eseistycznej ,, Kultura klamstwa” autorstwa Dubravki
Ugregie, wydanej w latach 90. XX wieku. Opisuje ona sposdb
funkcjonowania spoieczenstw, w ktoryen kiamstwo,
manipulacja i falsz staja sie elementem codziennego zycisa
publicznego, polityki i relacji miedzyludzkich.



2. 1) na liczbach: badania pierwszosci liczby, zamiany reprezentacji liczb miedzy pozycyjnymi

systemami liczbowymi, dziatan na utamkach z wykorzystaniem NWD i NWW,
189 odpowiedzi

@ Tak
® Nie




2. 2) na tekstach: porownywania tekstow, wyszukiwania wzorca w tekscie metodg naiwng,

szyfrowania tekstu metodg Cezara i przestawieniows,
189 odpowiedzi

@ Tak
® Nie




2. 3) porzadkowania ciggu liczb: przez wstawianie i metodg bgbelkows,
189 odpowiedzi

@ Tak
@ Nie




To nie ja napisalem, ale podpisuje sie

UMIWERSYTET ZIELONOGORSKI . POLSKIE TOWARZYSTWO PROFESJOLOGICZNE

Problemy Profesjologii 272019

Aneta Raczvkowska

OF.CID: 000)-0003-2579-7020 _
Szkola Podstawowa or 6 im. Komela Makuszynskieso w Swiebodzime

PROGRAMOWANIE I ROBOTYKA W NOWEJ
PODSTAWIE PROGRAMOWEJ WOBEC
(NIE) KOMPETENCJI NAUCZYCIELI INFORMATYKI



Laying the Groundwork ..................... 2
Chapter 1 The Big Picture 3

The Information Layer ..................... 34

Chapter 2 Binary Values and Number Systems 35
Chapter 3 Data Representation 55

The Hardware Layer . . ... ....... .. 92

Gates and Circuits 93
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Chapter 10 Operating Systems 327
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InConclusion . ......... ... ... ... 586
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Wyktad 1
Informatyka: z lotu ptaka

Wyktad 2
Systemy liczbowe

Wykitad 3
Daneiich kodowanie

Wykiad 4
Bramki, obwody, komponenty

Wyktad 5
Algorytmy
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W krainie testowcoOw
Przykladowe bazy pytan linkuje ponizej

Digital Planet - trzeba wybrac rozdzial a potem Online Study Guide, link przestal dziatac

Computing Essentials 2015 - trzeba wybrac rozdziat a potem Quiz

Using Information Technology - trzeba wybrac€ rozdzial a potem Quiz
Introduction to Computers - trzeba wybrac rozdzial a nastepnie Quiz
Information Systems Essentials - trzeba wybrac rozdzial a nastepnie Quiz
Computing Concepts - trzeba wybrac rozdziat a nastepnie Quiz
Multimedia: Making it Work - trzeba wybrac rozdziat a nastepnie Quiz
Office 2013 - trzeba wybrac rozdzial a nastepnie Quiz

Nie jest mi znana podobna baza polskeoiezyczna - pytan trzeba szukac...



Programs that instruct the computer what to do are called:

(I A)
)
o)
D)

Software.
Protocols.
GUI.
Commands.

The icon-driven interface of the operating system is called the:

(I A)
) B)
)
(D)

Application.
Button.
GUI.
Organizer.

The physical parts of a computer system are referred to as:

I A)
(B)
)
(D)

GUI.
Programs.
Software.
Hardware.

Which of the following is considered a form of application software?
(JA) Windows XP.
(B) Linux.
() Norton SystemWorks.
(D) Windows Office 2003 Suite.

Software that you would use to help you solve a problem would be:

(_JA) Operating system software.
('B) System software.

() Application software.

(D) Utility software.

The most widely used audio-input device.

(A) mouse
('B) webcam
() C) microphone
D) TFT

The monitor feature that indicates the ability to display colors.

(_JA) aspect ratio
()B) contrast ratios
(C) dot pitch
(D) resolution rate

Mobile devices able to store and display electronic media.

('A) e-book readers

('B) HDTV

(J€C) lasers

(D) interactive whiteboards

Virtual reality strives to create this type of experience.

(JA) electronic
('B) immersive
c) Lo
(D) volp

The study of human factors related to things people use is:

(_JA) ergonomics
('B) RFID
c) Rrst
(D) telephony



Klocki wiedzy 1 pytania...

U

Klocek 1-1

Informacja moze by¢ przenoszona: <)
tylko w czasoprzestrzeni binarno falowej
tylko w przestrzeni

tylko w czasie

W cZasie | przestrzeni




pronew.ilpw.edupl

Nowoczesna Edukacja: Wyzwania

O projekcie v Rekomendacje v Szkolenia v Kursy Glosariusz

Podstawy Informatyki. Wyktady

by Ryszard Gajewski

10 Weeks il Wszystkie Poziomy ) 60 Lekcja i 0 Quiz

7 0 Kursant

Kurs obejmuje dziesiec godzinnych interaktywnych wyktadow z Podstaw
Informatyki wzbogaconych o interaktywne testy samokontroli.

Bezptatnie Read more

menti.com 46016347



Edytor tekstu (Word, ...)

 Wymiary strony, marginesy, e Podpisy ilustracji i ich spis
import tekstu

» Tworzenie stylu
e SPis tresci 2 numeracja

 Edycja rOwnanis
e Bibliogratfia 1 cytowanis
e Stopka 1 nagidwek
e Wotawianie grafiki . Tabelks.
rastrowe
e Wotawianie grafiki

wektorowej
menti.com 46016347



Arkusz kalkulscyjny 1 (Excel ...)

Informacje wstepne

Obliczenia wyraien

Obliczenia w tabeli I ilustracja danych
Adresowanie wzgledne - wynik w nowym arkuszu
Uniwersalny wykres funkcji

Solver: ekstrema | miejsca zerowe

Obliczenia iteracyjne

"Teoria” - logika



Arkusz kalkulacyjny 2 (Excel ...)

9 T2 "Teoria” - macierze | wektory
-Lll-dad Rozwigzanie ukfadu roéwnan

Czestosc Czestosc | histogram

12 T3 "Teoria" baz danych
Baza Baza "wczytana" z pliku tekstowego
FZ-T Filtr zaawansowany - kryteria w postaci tabeli
FZ-F Filtr zaawansowany - kryteria w postaci formuty
FBD Funkcje baz danych
PL Zadania programowania liniowego




Arkusz kalkulacyjny 3 (Excel ...)

Trend Linie trendu

Wyszuka] Przepisywanie "pionowych" danych
Tekst Funkcje tekstowe

Data Funkcje daty

Czas Funkcje czasu

Fin Funkcje finansowe

Li-5u Funkcje licz i sumuj jezeli
Stat Funkcje statystyczne

Spr Szablon sprawdzianu




Szaplon sprawdzianu




Pomocnik matematyeczny 1 (Prime ...

,ba Podstawy pracy w Prime

1 Obliczenia numeryczne

0b Funkcje i zmienne zakresowe
3a Definicja i wywotanie funkcji
3b Funkcja w przedziatach

7a Tabela i wykres funkdcii

0c Wektory i macierze




me ...)
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= ed - Flowgorithm

File Edit Program  Appearance Window  Tools  Help

SE >PDIE &% w8 @QQ ¢EBEEDE Od H
(e )

Integer 5, i, max

| [

True

S=max

False
i=i+1

S =5+

Output s

4 4

File was opened at 12:02. EN

N > |




Pomocnik matematyczny 4 (Prime ...)

;Df Stowa kluczowe i modyfi katorv

2 Obliczenia symboliczne

/b Miejsca zerowe wielomianu

8a Symboliczne rozwigzanie uktadu rownan
8b Aproksymacija funkciji

9 Punkty przeciecia dwoch krzywych

'10a Odlegtosc punktu od krzywej

10b Odlegtosc miedzy dwoma punktami
10c Odlegtosc miedzy ekstremami

0g Rozwigzywanie rownan rozniczkowych




Pomocnik matematyeczny 5 (Prime ...)

0Oh Podstawy programowania w Prime
11-12a Drziatania na wektorach

11-12b Dziatania na macierzach

13-14a Suma WYrazow szeregu

'13-14b Suma wyrazow szeregu (rekurencja)
'13-14c  Suma wyrazdéw szeregu naprzemiennego
13-14d Suma wyrazow szereg naprzemiennego (r)
'13-14e_ Rozwiniecie funkcji w szereg




Wyniki — mOwig same za giebie...

)
2 [1:2) 0 . 10 ™ 6
3 [2:3) ’ 4 . 17 - 15
4 [3:4) | 1 - 24 23
5  [45) — 13 37— 35
6 [5:6) — 15 I 3 e 26
7 [67) —_ 24 N 12: W 8
8 [1:8) — 29 . 15 - 32
9 [8:9) 49 e 14 . 14
10 [9:10) B o . 9 M 6
1 [011) MW 9 ™ g m 7
12 [11:12) 0o W 4 B 3
13 [12:13) 0 o 1
14 [13:14) 0 0 0
15 [14;14] 0 0 0



GIGO Paradigm

MODEL CALCULATIONS
“Garbage In-garbage Out™ Paradigm

GARBAGE
DATA

~ i

GARBAGE
RESULTS

PERFECT
DATA

~

GARBAGE
RESULTS




Kto nie ryzykuje ten...

Nabor ofert uczelni w ramach
projektu ,,Wsparcie procesow
dydaktycznych za poSrednictwem
platformy NAVOICA"” finansowanego z
Programu FERS 2021-2027

=9 29.07.2025

Nabor prowadzony jest na podstawie Zaproszenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego i trwa
do 7 pazdziernika 2025 r.



Postepy edukacji w Polsce.
Zadanie z matematyki:

Rok 1950
Drwal sprzedat drewno za 100 zt. Wycigcie
drzewa na to drewno kosztowato go 4/5 tej
kwoty. lle zarobit drwal?

Rok 1980
Drwal sprzedat drewno za 100 zt. Wyciecie
drzewa na to drewno kosztowato go 4/5 tej
kwoty, czyli 80 zi. lle zarobit drwal?

Rok 2000
Drwal sprzedat drewno za 100 zt. Wycigcie
drzewa na to drewno kosztowato go 4/5 tej
kwoty, czyli 80 zt. Drwal zarobit 20 zt. Zakresl|
liczbe 20.

Rok 2018
Drwal sprzedat drewno za 100 zt. Pokoloruj
drwala.

DEMOTYWATORY.PL

Ewolucja w szkotach:

Oblicz powierzchnie danej figury

Oblicz powierzchnie prostokata

Oblicz powierzchnie prostokata
mnoz3ac diugosE i szerokose

Wybierz odpowiedz.
lle wynosi powierzchnia prostokata
a. 60000
b. 600
c. 2001050

Wybierz odpowiedz.

lle wynosi powierzchnia prostokata
a. Micheal Jackson
b. 600

Podstawowka, gimnazjum, 4 lata szkoly c. Sniadanie
Sredniej, nieprzespane noce, 10 godzin Pomal rostokat ki kokoen
korepetycji tygodniowo i oblana matura, e
bo "wyszedlem" ro6zowa kredka poza
> S st Znajdz co$, czym zrobisz $lad na
obrys drwala, niespelniajgc tym samym kartce
"klucza egzaminacyjnegoﬂ DEMOTYWATORY.PL




olorowanie-drwalaw-Wordzieofo y BoberiRoGm B ewali Sianarr

ercet.“ Kolorowanie drwala w Excelu

Kolorowanie drwala w Prime

Czasem lubi¢ wetkna¢ kij w mrowisko...

Spokojnie, obroncy przyrody, jedynie metaforycznie... ~1 1l r
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